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เมื่อวานนี้  ทักไปถาม
การบ้านเพื่อนแล้ว
เพื่อนอ่านไม่ตอบ

ความเชื่อ 1

ความเชื่อ 2

ความเชื่อ 3

เพื่อนต้องคิดว่าเราไง่ 
จนไม่อยากตอบแน่ ๆ

เพื่อนน่าจะไม่ว่างตอบ

เสียใจ ไม่อยากทำการบ้านแล้ว
เราไม่มีความสามารถ

ลองโทรไปดีกว่า เผื่อเพื่อนลืม

Tips
‘ความเชื่อ’ สามารถสมมติขึ้นมาได้
ชวนให้เด็ก ๆ มองมุมอื่น ๆ เพิ่ม
เพื่อดูว่า ผลที่ตามมาจะเปลี่ยนไป
ยังไงบ้าง


